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Objectifs du marathon Cyber Games :

• Sensibiliser et développer les talents en cybersécurité à travers les 
Amériques.

• Former et accompagner les instructeurs

• Aider les académies à recruter de nouveaux étudiants.

• Accélérer le processus d’apprentissage des étudiants.

• Promouvoir le certificat Cisco en Ethical Hacking.

• Favoriser la compétition entre établissements éducatifs.

• Créer une compétition pratique et engageante où les étudiants 
résolvent des défis de laboratoire réels dans un environnement 
ludique.

• Reconnaître l’engagement des instructeurs, et des centres de 
support (ASCs).

• Impliquer la communauté NetAcad des Amériques dans un travail 
collaboratif.



Cisco Cyber Games Americas- Ethical Hacker
Étapes et calendrier

Inscriptions
18/08 – 1/10/ 2025

Promotion,  recrutement , 
inscription

A partir de Février 2026

Marathon des étudiants 
CyberGames 
23 mars– 14 juin, 2026
Lancement: 25 mars 2026

Recrutement
15 – 24 juin 2026

Register of interest

Capture The Flag Challenge 

ASC Awards, Academies, Instructeurs 
& étudiants
30 juin, 2026

Formation des 
instructeurs

Marathon

Challenge Capture
The Flag

Master Class 
6 octobre, 2025

Formation
6 octobre-30 novembre



Gagnez des prix et une 
reconnaissance régionale pour 
vos Académies, Instructeurs et 
ASC. Les étudiants recevront un 

certificat et des badges 
numériques, et pourront 

participer au défi Capture the 
Flag.

Les instructeurs doivent veiller à 
ce que les étudiants achèvent le 

cours d'ici le 14 juin 2026. Ce 
cours est gratuit et peut être 
proposé en classe, en ligne, 
dirigé par un instructeur ou 

auto-dirigé.

Faire la promotion auprès de 

votre école et de votre 
communauté. Le cours ne 
doit pas démarrer avant le 

23 mars, 2026.

Ouvrir un cours ‘’Pirate 

Ethique’’ sous votre profil 
d’instruteur ‘’Mes Classes ‘’ 

sur netacad.com

Assigner un instructeur pour 

gérer la classe et répondre 
aux questions des élèves

Vous devrez inscrire votre 

académie au concours ,  
pour chaque cours, via le 

formulaire en ligne et 

accepter les conditions 
générales.

Attention à bien respecter 

les règles d’appellation du 
cours <#CyberGames_. .. > 

et les dates

Préparer son académie à 
participer aux Cyber 

Games : 
12-semaines, du 23 mars 

au 14 juin 2026

Étapes pour la participation au Marathon
Cyber Games Americas

7

Assign a dedicated instructor to manage 
the Marathon.

1 2 3 4

5 6 7 8

https://skillsforall.com/


Marathon des Amériques Cyber Games 2026

Durée 
12 semaines

Cours de 70 heures

Niveau 

Intermédiaire

Participation flexible :

En ligne, auto-dirigée, dirigée 
par un instructeur

Instructeurs / Académies / ASC

Reconnaissance, visibilité et récompenses

Certificat

Trophée virtuel

Kit Cisco Store

Attraction de nouveaux étudiants

Participants

Formation gratuite 

Session d’expert 

Sceaux numériques et certificats 

Participer aux Cyber Games – Défi Capture The 
Flag 

Récompenses et reconnaissance

Avantages

IMPORTANT : Seuls les étudiants qui obtiennent 

une note égale ou supérieure à 70 % à l’une des 

tentatives de l’examen final recevront le badge 

numérique. Les étudiants ayant déjà reçu le 

badge de ce cours par le passé ne le recevront 

pas à nouveau.



CyberGames Marathon
Reconnaissance

Reconnaissance des 
instructeurs et académies

Reconnaissance des ASC

Le nombre d’étudiants ayant terminé le cours (SC) 

ainsi que le taux de convergence des étudiants 
participants (SP) vers l’achèvement. La somme de 
toutes les classes ouvertes sera prise en compte.

Le nombre d’académies rattachées à l’ASC ainsi que 
la somme de leurs scores dans les académies 
(selon la formule utilisée pour les académies 
gagnantes).

Région États-Unis & Canada

Région Mexique, Pérou et Brésil

Région Amérique du Sud :
Argentine, Bolivie, Chili, Colombie, Costa Rica, Équateur, 
Paraguay, Uruguay et Venezuela.

Région Amérique centrale et Caraïbes :
Anguilla, Antigua-et-Barbuda, Barbade, Belize, Bermudes, Îles 
Vierges britanniques, Îles Caïmans, Costa Rica, Dominique, 
République dominicaine, Salvador, Guatemala, Guyana, Haïti, 
Honduras, Jamaïque, Montserrat, Nicaragua, Panama, Porto 
Rico, Saint-Barthélemy, Saint-Christophe-et-Niévès, Sainte-
Lucie, Saint-Martin, Saint-Vincent-et-les-Grenadines, Saint-
Martin, Géorgie du Sud et îles Sandwich du Sud, Suriname, 
Bahamas, Trinité-et-Tobago, Turks et Caïcos.

Reconnaissance par 
Régions



Reconnaissance et prix du défi ‘’Capture The Flag’’

Critères :
Étudiants gagnants: 

Les premiers étudiants à 
terminer avec le meilleur score 
sur la plateforme Capture The 
Flag.

Étudiants :
Les meilleurs étudiants 
recevront un certificat de 
reconnaissance ainsi qu’un kit 
Cisco Store.

Tous les étudiants participants 
qui auront complété au moins 
25 % du défi recevront un 
certificat de participation.

Instructeurs et académies :
Les instructeurs et académies 
associés aux Cyber Champions 
recevront un certificat de 
reconnaissance.





Évènement de lancement pour les étudiant (e) s

• Rappel des règles 

• Partage d’expèrience “ Professionnel Cisco Talos’’

• Survol du cours 

 Date : Mercredi 25 mars 2026

Heure : 12h00 (Heure de l’Est)

Inscription au webinaire: https://cisco.webex.com/weblink/register/r6e5606992a8c1302b56ec5ab2842f090

https://cisco.webex.com/weblink/register/r6e5606992a8c1302b56ec5ab2842f090


Page web Cisco Cyber Games
Termes et Conditions

Informations et supports marketing : 
https://www.netacadlearnathon.com/projects/ameri
cas-2026-en/

Termes et Conditions du Marathon: 
https://www.netacadlearnathon.com/dev/wp-

content/uploads/2026/02/TC-Contest_Ethical-
Hacker_Americas_2026_Cyber-Games_Phase-1-1.pdf.pdf



Claire Ephestion
NetAcad Business Development Manager

+1 506 269 3703

cephesti@cisco.com

www.netacad.com

mailto:cephesti@cisco.com
http://www.netacad.com/
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